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RESUMEN

Eltrabajo exponelos resultados del proyecto de exten-
sion universitaria que se titula “Tecno-Historia MDQ
II. El Museito informaético de la EESTN3” e impulsa
la construccién de un pequefio museo histérico-edu-
cativo de la informatica nacional con artefactos que
—puestos en valor a modo de dispositivo pedagogico—
se orientan a las audiencias escolares y al publico en
general. En dicho proyecto se afrontaron, al menos,
tres conjuntos de problemas: las discusiones y accio-
nes respecto de la activacion patrimonial de artefactos
informaticos; la vinculacién entre el debate académico
sobre las historias de la informética nacional, su ense-
flanza y comunicacién publica; y, finalmente, el cruce
entre la historia, la memoria y los procesos de patri-
monializacion en el marco de la democratizacion del
conocimiento sobre la informatica.

1 Elarticulo se realiz6 en el marco de las investigaciones desarrolladas en el Grupo de Investigacion Ciencia, Tecnologia, Universidad y
Sociedad (CITEUS), Centro de Estudios Historicos, Facultad de Humanidades, Universidad Nacional de Mar del Plata (UNMdP), Ar-
gentina. También participaron del proyecto y colaboraron con el articulo la Escuela de Educacién Secundaria Técnica N° 3 “Domingo E
Sarmiento” (EESTN3) yla Asociacién de Tecnologias de la Informacion yla Comunicacion de Mar del Plata (ATICMA). Algunos avances
delainvestigacion fueron presentados en el “I Congreso Internacional de Historia Pablica y Divulgacién. Problemas, actores y escenarios
dela historia divulgada’, realizado en mayo de 2023 en la Universidad Nacional de Quilmes (UNQ), Argentina.
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SUMMARY

Thepaper presents theresultsofan extension university
project entitled “Tecno-History MDQ II. The Museito
informético dela EESTN3” promotes the construction
of a small historical-educational museum of national
informatics with artefacts that are oriented to school
audiences and the general public. These artefacts are
considering as a pedagogical device, with the aim to
recover hisvalue. In thisextension project, atleast three
sets of problems were addressed: the discussions and
actions regarding the heritage activation of computer
artefacts; the link between the academic debate on the
history of national computing, its teaching and public
communication; and, finally, the intersection between
history, memory and heritage processes in the frame-
work of the democratisation of knowledge about com-
puting.
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RESUMO

O trabalhoapresenta osresultados do projeto de exten-
530 universitdria intitulado “Tecno-Histéria MDQ I1.
O Museu da Informatica EESTN3” e promove a cons-
trugdo de um pequeno museu historico-educativo da
informadtico nacional com artefatos que - valorizados
como dispositivo pedagdgico — se destinam ao ptiblico
escolar e ao publico em geral. Neste projeto foram en-
frentados pelo menos trés conjuntos de problemas: as
discussoes e agoes relativas a ativagdo patrimonial de
artefatos informaticos; a ligagao entre o debate acadé-
mico sobre as histdrias da informatica nacional, seu
ensino e comunicagio publica; e, por fim, aintersec¢io
entre historia, memoria e processos patrimoniais no
quadro da democratizagao do conhecimento sobre a
informética.

PALAVRAS-CHAVE: informdtica, historia, arquivos,
museus, patrimonio.
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1. INTRODUCCION
1.1. De archivos, museos y patrimonios de la informatica

El presente articulo comparte una experiencia de trabajo que cruza la in-
vestigacion académica, la extension universitaria, la vinculacion tecnolégica
y la comunicacion publica de la ciencia sobre las historias de la informadtica
argentina. Se trata del proyecto denominado “Tecno-Historia MDQII. E1 Mu-
seito informadtico de la EESTN3” (en lo sucesivo, El Museito), realizado por
integrantes del Grupo de investigacién CITEUS?, la comunidad educativa de
laEscuelade Educaciéon Secundario TécnicaNe 3 “Domingo E Sarmiento” -de
alli, simplemente, la referencia EESTN3- y la Asociacién de Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién de Mar del Plata (ATICMA). En ese marco,
seimpulso la construccion de un museo histdrico-educativo dela informatica
armado con artefactos informaticos, computacionales y de telecomunicacio-
nes en desuso que fueron rescatados de los depésitos de la propia institucion
educativa y, en particular, del Taller 608, espacio asignado por la escuela para
eldesarrollo denuestro proyecto, y se propuso —amodo de dispositivo pedago-
gico-vincularloalas planificaciones educativas delos docentes delaEESTN3,
conelanhelodefortalecerlos procesos desensibilizacion tecnologica con pers-
pectiva de género.

Elarticulo se estructura en dos apartados bien diferenciados. En primera
instancia, en el paragrafo dedicado a los antecedentes, se describen las expe-
riencias adquiridas en diversos proyectos anteriores. Por un lado, en el drea de
investigacion se esta ejecutando el proyecto “La(s) historia(s) delainformatica
enla Argentina: repensando las relaciones entre ciencia, tecnologia y politicas
enlahistoriarecienteargentina” En tanto, en el area de vinculacion tecnoldgica
el Grupo CITEUS yla Sociedad Argentina de Informética Operativa (SADIO)
se desarrollo el proyecto “Archivo de la Informatica Argentina (AIA)”, y enlo
referido acomunicacion publica dela ciencia sellevd adelante “Arcades MDQ:
re-instalandolahistoria delainformatica argentinaa través delos video juegos
del SACOA”. A lo mencionado se le agrega un primer proyecto de extension
universitaria también denominado “Tecno-Historia MDQ”.

Enunasegundainstancia, elarticulo se detieneenlo referidoal patrimonio
y se buscan responder algunas de las preguntas que se generaron a partir delo
desarrollado e implementado en El Museito. ;Qué historias podemos contar
delainformdticaenla Argentina? ;Qué nos brindan los museos tecnoldgicos?
;Qué experiencias pueden desarrollarse a partir de los archivos y artefactos
puestosenvalor comodispositivos pedagdgicos? ; Como se construyen museos

2 ElGrupodeinvestigacion CITEUS del Centro de Estudios Historicos dela Facultad de Humanidades y el Instituto
de Humanidades y Ciencias Sociales INHUS) - Consejo Nacional de Investigaciones Cientificas y Técnicas de la
Universidad Nacional de Mar del Plata (UNMdP), Argentina, es el espacio en el cual se viene desarrollando una
amplia tarea sobre las historias de la informatica en Argentina y la region. Véase: https://www.citeus.org - https://
inhus.conicet.gov.ar/
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que, al mismo tiempo, aborden las historias dela ciencia e inspiren la imagina-
cién tecnologica? Las respuestas tentativas a estas preguntan nos permitieron
esbozar qué es el patrimonio tecnoldgico-informadtico institucional. Finalmente,
amodo de cierre, les compartimos un esquema analitico que, cual “hoja de
ruta’, sintetizalas discusiones en torno alosarchivos,los museos, el patrimonio
yla democratizacién del conocimiento.

2. ANTECEDENTES
2.1. Primeros pasos: historias de la informaticay el Archivo SADIO

En2018,alentados por Raul Carnota®durantelarealizacion delas47 Jorna-
das Argentinas de Informatica (JAIIO) —organizadas por SADIO-*, decidimos
profundizar las investigaciones sobre las historias de la informatica, y lo que
se inicié como una investigacion individual cldsica ha logrado, con los anos,
delimitar un verdadero programa de investigacion®, enriquecido luego con la
integracionalacomunidadacadémicalatinoamericanaque organizael Simpo-
sio sobre Historia de la Informdtica en América Latina y el Caribe (SHIALC)®.

A través de diferentes proyectos de investigacion, extension, vinculacion
y comunicacién publica de la ciencia se analizaron especialmente las relacio-
nes entre la ciencia, la tecnologia y las politicas publicas nacionales del sector.
La informatica, como frontera del conocimiento del siglo XX, ha alimentado
imaginarios sociales y fantasias durante todo el siglo XX y el siglo XXI, tanto
entre los especialistas como en la poblacién general. En nuestro pais el sector
informatico es uno de los dmbitos mas dindmicos de la economia, que ademas
tiene una historia rica y densa, aunque permanece velada, fragmentada o invi-
sibilizada (Bianculli & Vercelli, 2022).

A suvez, advertimos que la comunicacion publica de esta drea del cono-
cimiento es escasa, aun cuando se considera vital para comprender las tramas
tecnoldgicas, sociales, econdmicas, juridicas y culturales en las que estamos
insertos. A lo largo de estos afios de trabajo hemos elaborado una nueva pro-
blematizacion histdrica sobre la informatica nacional que nos permite superar
las historias lineales, ordenadas en una sucesion de personajes sobresalientes,
efeméridestécnicasyartefactosmodélicos. Paraellotrabajamosconelenfoque
socio-técnico (Thomas, Becerra & Bidinost, 2019), que nos permiti6 ir delimi-
tandolosprocesosdelainformaticanacional como espacio de pugnas, negocia-
ciones y politicas que favorecieron o desalentaron alianzas con corporaciones

3 Facultad de Ciencias Exactasy Naturales, Universidad de Buenos Aires, Argentina. Proyecto Salvando la Memoria
dela Computacién Argentina (SAMCA).

4 Véase: https://47jaiio.sadio.org.ar/

5  Apartir del trabajo realizado junto a Raul Carnotay Ariel Vercelli, se cre6 —en el marco de las JAIIO de SADIO- el
Simposio Argentino de Historia, Tecnologiase Informdtica, queano trasafio convocaainvestigadores queabordan
y debaten sobre las historias de la informdtica en Argentina.

6 Véase: https://shialc.cos.ufrj.br/
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tecnoldgicas extranjeras, inhibieron o fortalecieron el desarrollo de artefactos
nacionales, eimpulsaron la formacion de recursos humanos a partir de nuevos
esquemasencuadradosenladivisioninternacional del trabajo intelectual. Este
enfoque nos permitié establecer una nueva periodizacion sobre la historia de
la informatica nacional que desafi6 los ordenamientos causales y progresivos
del desarrollo cientifico-tecnologico que se han armado siguiendo las perio-
dizaciones de la historia politica nacional, y de esa manera ha sido posible
indagar tanto en las continuidades como en las tensiones dentro del sector.
La expansion de la informatica desde mediados del siglo XX, marcada por la
influenciaqueloslaboratoriosnorteamericanosyeuropeoshantenido,a través
de sus corporaciones tecnoldgicas, sobre la administracion publica nacional
y las universidades argentinas, ha pasado desapercibida, al igual que las conti-
nuidades delas politicas para el sector advertidas entre gobiernos dictatoriales
y democraticos (Bianculli & Vercelli, 2022). Fue precisamente en ese marco
que la investigacion requiri6é que comenzaramos a indagar las problematicas
de los archivos, las memorias, el conocimiento y la gestion del patrimonio en
el dmbito de la informatica (Bianculli & Vercelli, 2021).

A partirdenuestrasintervencionesen SADIO, coordinamosel proyecto de
vinculacion tecnoldgica titulado “Archivo dela Informadtica Argentina (AIA)”,
ydesarrollado entre CITEUS y SADIO con el propésito de visibilizar los archi-
vos disponibles (Vercelli & Bianculli, 2020). (Imagen 1).

Imagen 1. Jornada de trabajo en el Archivo SADIO, 2020

Fuente: Archivo del proyecto de Vinculacion Tecnoldgica AIA.
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SADIO cuenta con unabibliotecay unahemeroteca especializada con mas
de 4000 volumenes fisicos que abarcan desde el afio 1960 a 20047, el acervo del
Centro Latinoamericano de Documentacién en Informdtica (CEDINFOR)
—queluego desucierre, en 1989, fue agregado ala Bibliotecade SADIO-, y con
el “Fondo José Babini” donado por la familia Babini. Desde hace algunos afios
la institucion no cuenta con asistencia técnica especifica en el area Biblioteca
ni recursos suficientes para el manejo del acervo de documentos y materiales
disponibles, centrales para la historia de la informatica nacional.

A partir de las tareas realizadas se esta finalizando la elaboracion de un
informe técnico sobre el acervo documental de SADIO, que permitira la con-
sulta de los diversos fondos con los que cuenta la institucion y serviran para
expandir los estudios sociales de la ciencia, en general, y particularmente de
lainformatica. En ese marco, es claro que las actividades realizadas proponen
nuevos problemas de investigacion sobre la construccién socio-técnica delas
historias de la informatica argentina, que se complementan con la recupera-
cién, puesta en valor y disponibilidad del patrimonio informadtico nacional
(fondos documentales, artefactos, archivos, museos) y son vitales para mos-
trar las complejas relaciones entre ciencia, tecnologia y politica en la historia
reciente de Argentina.

2.2. Los proyectos “Tecno-Historia MDQ” y “Arcades MDQ”

Apartirdelasactividades deinvestigacion descritas se decidid avanzar
enlaindagacion delas historias delainformatica en el plano marplatense.
Fue asi que nos encontramos con un problema de investigacion en prin-
cipio fascinante: la historia de las maquinas de videos juegos arcade en la
ciudad de Mar del Plata porta procesos complejosdeadecuacion socio-téc-
nica, re-configuraciones, reciclajes, sustituciones de software/hardware y
procesos de copia sobre obras intelectuales. Durante las décadas del 80 y
del 90 del siglo XX, empresas como SACOA (Playland, GreenPlay, entre
otras) se posicionaron y terminaron por condensar, junto a las playas, los
espectaculos, el casino y la peatonal marplatense, la iconica imagen de la
“ciudad feliz”.

Luego de una primera aproximacion -mds que nada técnica sobre los
artefactos seleccionados—, comenzamos una serie de intercambios con los
actoreslocales delsector (asociaciones productivas, docentes yautoridades de
las escuelas técnicas que cuentan con especializaciones en informatica y elec-
tronica) con el objetivo de organizar actividades conjuntas. De ese modo se
realizaron ciclos de conversatorios® y dos proyectos que permitieron avanzar

7 Véase: https://www.sadio.org.ar/biblioteca/

8  Primerconversatorio: “Elfichinenlavereda: unrepositorio paralaexperienciayel desarrollodevideojuegosenvia
publica’; llevado adelante con la participacion del Lic. Andrés Rossi, Director dela Licenciatura en Produccion de
Videojuegosy Entretenimiento Digital, Universidad Nacional de Rafaela (Argentina). Segundo conversatorio: “La
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sobre la investigacion de las historias de la informatica argentina con acento en
los arcades de la ciudad de Mar del Plata. Estas acciones se realizaron conforme
al criterio de entender la extensidn universitaria de un modo critico (Tommasi-
no, 2018) ylos aportes de las epistemologias del sur (De Sousa Santos, 2019), que
sostienen que los desarrollos cientificos-tecnoldgicos son producciones sociales
¥, por ende, no son neutras ni universales ni globales.

Durante el afio 2021, llevamos adelante una muestra histérica-museografica
de informatica denominada “Tecno-Historia MDQ™. El objetivo de la muestra
fue profundizar el analisis historico del desarrollo tecnoldgico informatico nacio-
nal, propugnar por la igualdad de género en el sector e incentivar la proyeccion
individual, social y profesional de las y los jovenes en la ciudad de Mar del Plata.
Lamuestra fue pensada como unaactividad educativa complementaria ala delas
aulas y se vinculé al fortalecimiento de los contenidos de la especializacion en in-
formatica quebrindala EESTN3. Se trat6 dela produccion de una obraintelectual
audiovisual sobre las historias de la informatica que constaba de un recorrido a
través de paneles con grandesimdgenes fotograficasenblanco ynegro, con el agre-
gado de codigos QR que permitian el acceso a breves relatos sobre la temdtica™. y
dos proyectos que permitieron avanzar sobre la investigacion de las historias dela
informaticaargentinaconacentoenlosarcadesdelaciudad de Mar del Plata. Estas
acciones se realizaron conforme al criterio de entender la extension universitaria
de un modo critico (Tommasino, 2018) organizar un proyecto de comunicacion
publica de la ciencia llamado “Arcades MDQ: re-instalando la historia de la in-
formética argentina a través de los video- juegos del SACOA” (RR4503/21)". El
mismo se propuso la reconstruccion de un arcade retro para la reproduccion de
video-juegos delosanos '80 curado especialmenteatravés deun emulador mame
—ponderando el reciclaje tecnologico y la adecuacion tecnoldgica.

Ambas producciones fueron presentadas por la UNMAP vy la Secretaria de
Politicas Universitarias en “La ciencia sale a escena” en noviembre de 2021 en el
Foyer del Teatro Auditorium de Mar del Plata, junto con la muestra que organizd
la EESTN3 con motivo del Dia del Técnico (Imagen 2)".

construcciondeun Arcadeconemuladoresretroen el Museo de Informdticadela Universidad Nacional dela Patagonia
Austral - Sede Rio Gallegos”, con la participacion de Osiris Sofia. El tercer conversatorio se denominé: “Estudio del
Trucotron. Aportes para la historia del desarrollo de videojuegos en Argentina” y conté con la presencia de Gustavo
del Dago, representante de la Universidad Pedagégica Nacional y la Fundacion Sadosky. Véase: https://www.citeus.
org/arcades-mdq/#conversatorios

9 Proyecto de extension universitaria (OCS 1678/21) bajo la direccion de Karina Bianculli y desarrollado entre el Grupo
de Investigacion CITEUS de la Facultad de Humanidades de la UNMJP, la Asociacion TIC de la ciudad de Mar del
Plata (ATICMA) y la Escuela de Educacion Secundaria Técnica “Domingo Faustino Sarmiento” N 3 de la ciudad de
Mar del Plata, Argentina.

10 Véase: https://www.citeus.org/arcades-mdgq/#obras

11 Dicho proyecto se realiz6 bajo la direccién de Ariel Vercelli y fue desarrollado por miembros del grupo CITEUS y
del INHUS - CONICET, y fue financiado por el Programa de Apoyo al Fortalecimiento de la Ciencia y la Técnica en
Universidades Nacionales de la Secretaria de Politicas Universitarias (SPU) yla UNMdP.

12 Unrelato detallado de estos proyectos, fueron presentados bajo el titulo “Disefio y construccion del Arcade MDQ: los
videojuegos en la historia de la informatica argentina’, IIT Simposio Argentino de Historia, Tecnologias e Informatica
(SAHTI), Jornadas Argentinas de Informatica (50JAIIO - SADIO), 2021 (Vercelli & Bianculli, 2021). Asimismo,ambas
producciones se publicaron en Bianculli y Vercelli (2021a).
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Imagen 2. Muestra Arcades MDQ y Tecno-Historia MDQ en el Teatro Auditorium de Mar del Plata, 2021
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Fuente: Archivos del proyecto Arcades MDQ.

3. EL PATRIMONIO TECNOLOGICO-INFORMATICO INSTITUCIONAL DE LA EESTN3

A partir del desarrollo del proyecto de extension universitaria al que denomina-
mos El Museito, nos propusimos organizar un pequefio museo histdrico-educativo
delainformatica conlosartefactos informaticos, computacionales y de telecomuni-

8 cacionesen desuso sumadoaunacotadoacervoartefactual organizado por docentes
delaespecialidad en informatica ubicado en uno deloslaboratorios del sexto piso de
laescuela. Precisamente, fue ElMuseito el que dioinicioalasactividades de extension
universitaria junto ala comunidad educativa.

Llevar adelante un proyecto de este tipo nos obligé a preguntarnos ;qué nos
brindan los museos tecnoldgicos?™ Ante ese desafio, valiéndonos de nuestra expe-
riencia profesional como cientistas sociales y docentes, nos organizamos junto ala
comunidad educativa dela escuela y otros profesionales que se sumaron al equipo,
y realizamos una exhaustiva revisién teérica acerca de la problematica. Sin agotar
otros aportes, decidimos partir de la tltima definiciéon del Consejo Internacional
de Museos (ICOM), que propone una nueva acepcion —aun en desarrollo- para
los museos en tanto “espacios democratizadores, inclusivos y polifénicos para el
didlogo critico sobre los pasados y los futuros”, cuya funcion es, entre otras, “in-
terpretar” y “ampliar las comprensiones del mundo” (ICOM, s/n). Asimismo, nos
resulta alentador incluir, ademas de los diversos modos e ideas acerca de tramitar
nuestro pasado, la dimension de futuro ala hora de elaborar una muestra de estas
caracteristicas. Precisamente en la reunién de ICOM del afio 2019 celebrada en
Kyoto, la Conferencia anual del International Committee for Museums and Co-
llections of Science and Technology (CIMUSET) titulada “Tradiciones para un

3
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13 Esta pregunta orient el intercambio en el panel “Archivos, Bibliotecas y Museos de la Informatica y la Comunicacion”
organizado en el marco de 51 Jornadas Argentinas de Informética (JAIIO) organizadas por SADIO en 2022,y conté conla
participacion de Antonio Cortés del Museo Pante6n de San Fernando - Universidad Anahuac del Norte (México), Maria
Urquhart, Claudia Bordén y Alejandra Gamas de la Universidad de la Republica (Uruguay); Liana Brazil de Super Uber
(Brasil), Karina Bianculliy Ariel Vercellidela UNMdP (Argentina) y Osiris Sofia del Museo de Informatica dela Universi-
dad Nacional dela Patagonia Austral - Unidad Académica Rio Gallegos (Argentina). Asimismo, se registra el antecedente
del panel de Museos, Archivos y Bibliotecas de la Informatica y la Comunicacion de las 49JAIIO de SADIO de 2020.

dela icacion 2024 - VOL. 19/ N2 1 - ISSN 1510-5091 - ISSN 1688-8626 (EN LINEA) - MONTEVIDEO (URUGUAY) - 301-318

UNIVERSIDAD ORT
Uruguay



EL PATRIMONIO TECNOLOGICO-INFORMATICO INSTITUCIONAL KARINA BIANCULLI

futuro sostenible”, abordd la idea de conciliar tradicion e innovacion. Se trataron
cuestiones sobre cdmo los museos de ciencia y tecnologia pueden mejorar la sos-
tenibilidad ecoldgica, econdmica, cultural y social, y ser espacios de cambio, tanto
comoapuntalarladefinicién de patrimonio cientificoytécnicosostenible y el papel
delos conocimientos y técnicas tradicionales en el futuro (ICOM, 2019).

3.1. Las expediciones al Taller 608 de la EESTN3

El proyecto conté con diversas fases de trabajo que se corresponden, al me-
nos, a dos conjuntos de problemas. El primer conjunto de problemas refiere a la
puesta en valor de los artefactos para organizar la muestra, que motivé un eje de
discusiones en torno al patrimonio, la memoria yla historia de la informatica en la
Argentina. El segundo conjunto de problemas esta relacionado con cémo realizar
la intervencion del acervo hallado en la EESTN3, entendiendo la importancia de
su puesta en valor, pero también el desafio de instrumentar una metodologia de la
investigacion historica-social sobre la temdtica. Fue asi que, siguiendo un enfoque
etnografico, fuimos reconstruyendo el modo en que ese archivo/deposito se fue
configurando a partir de acciones concretas en un espacio en el que no se pusieron
en juego, solamente, la conservacion o el cuidado de los artefactos alli existentes,
sinotambiénlos procesos quesehabianiniciadoyabandonado,comoeldereciclaje
tecnoldgicoyelarreglo de computadoras paraterceros. Dealli que nos propusimos
tomarlo propuesto por Arjun Appadurai (1991) y seguir las cosas, indagando sobre
sus significados inscritos en sus formas, usos y trayectorias.

Enunrecientearticulo sobrela exploracién etnografica enlos archivos, Muz-
zopappa y Villalta (2022) invitan a pensar los documentos como artefactos, po-
niendo el acento en el cdmo mas que en el qué ala hora de problematizar la confi-
guraciondelosarchivos. Dealguna forma,lo que hicimosen estaintervencion fue
invertirla cuestion y convertir los artefactos en documentos: para pensar el Taller
608 y sus maquinas, efectivamente, como documentos. Conocer los tiempos, los
actores involucrados y las intencionalidades de las acciones que le dieron forma
es parte del trabajo de investigacion para reponer la historia de lo mas tarde deno-
minamos patrimonio tecnologico-informdtico institucional,a modo de un croquis
espacial y temporal de su constitucion.

En este marco, y en una primera aproximacion, elaboramos un pre-inventario,
tomamos fotografias y realizamos entrevistas para descubrir que el acervo tecno-
légico estaba compuesto por las computadoras que habian sido utilizadas por los
estudiantes de la especialidad creada enlos afios "90, por maquinas que eran parte
del equipamiento institucional que la escuela habia recibido del estado provincial y
porartefactos donados por instituciones publicas, empresas privadasy particulares
(Imagen 3). Enese marco, tuvimos que definirlas tareas que servirian para delimitar
dicho patrimoniotecnolégico-informaticoinstitucional,dado que contdbamos con
un acervo artefactual util para explorar las historias de la informatica nacional y
que, a su vez, resultan elementos de importancia para el andlisis de la biografia y de
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la memoria institucional dela EESTN3 (Bianculli, 2014). Ademas, nos brindan ele-
mentos para caracterizar aspectos historicos delaeducacion técnicaenla Argentina
ylos saberes e imaginarios tecnoldgicos nacionales asociados a ella. De alli que nos
propusimosponer envalorunodelosartefactoselegido porlosestudiantes: un Telex
T1000 Siemens. El mismo fue limpiado, se consiguieron un manual de las direccio-
nes Telex yla cinta del mismo por préstamo de un particular, se curaron videos con
elartefactofuncionando, serealizé unafichatécnicayunvideoexplicativo-subidoa
lasitio web de CITEUS-"yseinscribid el artefacto con sefaléticay cartelerfaacerca
del proyecto en la Muestra Anual de Trabajos practicos de los Talleres de la Escue-
la de 2022. Asimismo, siguiendo lo indicado por Prats (2005) y Davallon (2014)
en relacion a la activacion patrimonial, en la actualidad estamos en un proceso de
delimitacion y ordenamiento de los artefactos informaticos seleccionados en un
guionquerepresenteelabordaje critico delahistoriatecnologianacional en el sector
informatico —al que ya nos referimos-. Dicho guion lleva la impronta de romper
con un ordenamiento cronologico de artefactos modélicos y abordar las alianzas
socio-técnicas en relacion con esos objetos, ademas de sumarle la interpretacion
contextualizada de cada unoa partir dela elaboracion de un relato sobre su historia.

Siguiendo lo indicado por Prats (2005) y Davallon (2014) en relacion a la ac-
tivacion patrimonial, actualmente estamos en curso del proceso delimitado por la
seleccion delos artefactos informaticos, el ordenamiento de los mismos en un guion
que represente el abordaje critico de la historia tecnologia nacional en el sector in-
formatico —al que ya nos referimos-. Dicho guion lleva la impronta de romper con
un ordenamiento cronoldgico de artefactos modélicos y abordar las alianzas socio-
técnicasenrelacion conesosobjetos,ademas de sumarlelainterpretacion contextua-
lizada de cada uno a partir de la elaboracion de un relato sobre su historia.

Imagen 5. Mesa de Trabajo d

L\

el Taller 608,2022
\;‘ .

Fuente: Archivo del proyecto E1 Museito.

14 Véase: https://www.citeus.org/museito-eest-n3/
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3.2. El Museito de informatica y los debates acerca de la activacion
patrimonial

Bajo la premisa de considerar al patrimonio como construccién social y/o
invencion (Prats, 1997), punto de partida no exento de tensiones, pero util para
reflexionar acerca de los procesos de construccion o intervencién patrimonial,
pusimos un fuerte empeno en la visibilizacion de las alianzas socio-técnicas que
constituian —junto alos artefactos, las regulaciones ylos actores— una trama densa
que desafiaba las periodizaciones globales y causales del desarrollo cientifico-
tecnoldgico del sector, apostando al “cardcter beligerante de los museos, por ser
espacios de pugnas de sentidos, relaciones sociales siempre en construccion” (Fi-
nocchio & Paganini, 2021, p. 185).

La labor desarrollada permiti6 abordar una serie de discusiones en torno al
patrimonio y, especificamente, sobre el patrimonio informético. Este integra la
familia delos acervos cientificos tecnoldgicos, no como objetos de laboratorio que
construyen o asisten en la elaboracion cientifica, sino, por el contrario, que en
si mismos eran y representan este desarrollo, las regulaciones y politicas, tanto
nacionales como extranjeras, que los promovieron o inhibieron, las instituciones
publicas de investigacion o los departamentos de investigacion de las corporacio-
nes tecnologicas, y sus modelos de negocios. Es decir, portadores de una compleja
trama cientifico-tecnoldgica bastante alejada del mito de un genio de garaje de la
computacion que explica poco de esos artefactos, descansando enteramente en la
ficcion del saber experto individual. Al tratarse de computadoras, en su mayoria
de origen extranjero o con licencias de fabricacion nacional para algunos de sus
componentes o el artefacto completo —en lo que se llamo fébricas ensamblado-
ras'-, quedaba en evidencia el cardcter subalterno del escenario informético na-
cional. Fue de este modo que se volvid necesario problematizar esta dimension de
los artefactos: no eran tnicos, ni primeros, ni creados por empresas tecnologicas
nacionales, aunque participaron del desarrollo del sector.

Dealli que hubo que abordar la pregunta introductoria del trabajo realizado:
+qué historia podemos contar de la informatica en la Argentina? En tal sentido,
Massé Guijarro (2016), analizando algo tan complejo de asir como los procesos
de liberacion africana, nos brinda matices a la definicion clésica de patrimonio
que permitenalejarnos deladicotomiamaterial einmaterial propiade Occidente
parapensarlo artefactual como un patrimonio subalterno mas holistico y plural,
atadoalasexperiencias pasadas delas sociedades. Estos aportes nos permitieron
concebir el patrimonio vislumbrando la complejidad y subalternidad del desa-
rrollo tecnoldgico argentino en el sector informatico. Massé Guijarro también
sefiala el cardcter de festamentos que ocupan estos artefactos en materia patri-
monial, algo quellevé a preguntarnos: ;qué tipo de testamento serian esas viejas

15 En un trabajo de reciente publicacién se analizan las politicas de promocién industrial del complejo electrénico del
alfonsinismo (1983-1989) al que se asocia el fenomeno de las fabricas del galpon vacio o ensambladoras de computa-
doras (Bianculli, 2022).
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computadoras de los "80 en una escuela técnica? De alli también que pueda
establecerse que son parte de la cultura histérica y que los museos cumplen
con una funcion intermediadora en esa relacion compleja que una sociedad
establece con el pasado, invistiendo una politica de memoria —~que es también
una politica del olvido (Pagano, 2021).

Parte de estas problematicas se estan debatiendo actualmente en lo que se
conoce como historia publica y divulgacion historica, que centra sus preocu-
pacionesen unahistoria conypara publicosamplios, condicionando einterro-
gando los espacios académicos -y especializados- de produccién del conoci-
miento historico. Nos preguntamos hasta qué punto podra verse en este tipo
de artefactos lo que nosotros observamos en ellos: las pugnas geopoliticas de
laexpansion del neoliberalismo desde finales dela década 80, el peso del poder
norteamericano sobre nuestras paises, las sujeciones econdémicas, las disputas
desatadas en materiade derechosintelectuales,losbloqueosyelaccionar delas
corporaciones tecnologicas que comenzabanaerigirse en Silicon Valley. Todos
estos factores son, también, parte de los desafios de experiencias que buscan
revitalizar artefactos e historias singulares como la trabajada.

Enel corazén de esos testamentos estan las huellas dela posible reconstruc-
cién, siempre dindmica, de nuestras identidades, recuperando esos pasados
posibles y rescatando y reponiendo una historia nacional de la produccidn, el
desarrollo tecnoldgico y el trabajo de nuestros técnicos. En este sentido, varios
autores han sefialado la ampliacion de la definicioén de patrimonio brindada
por la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacidn, la Cienciayla
Cultura (UNESCO) que incluye

los usos, representaciones, expresiones, conocimientos y técnicas - junto con
los instrumentos, objetos, artefactos y espacios culturales que les son inhe-
rentes- que las comunidades, los grupos y en algunos casos los individuos,
reconozcan como parte integrante de su patrimonio cultural. (UNESCO,
2003, s/n)

Dealli que Prats (2005) subrayela activacion o puesta en valor patrimonial
bajo una concepcion de patrimonio local como “foro de lamemoriaybanco de
ensayos para la reproduccion social” (p.31), el cual, a través de su gestion, per-
mite y promueve las dindmicas locales e procesos de reflexion, interpretacion
y proyeccion de la comunidad hacia el futuro. También se suma en esta linea
Fontal Merillas (2013) cuando reafirma el valor colectivo, cultural y siempre
contemporaneo de la elaboracion del patrimonio al sefialar que

16 En Congreso de Historia Publica y Divulgacion celebrado en la Universidad de Quilmes (Argentina) en mayo de
2023, seelaboré unadeclaraciéon que puntualiza, entre otrostemas, el derechoalahistoria delos diversos colectivos,
la necesidad de afirmar los principios éticos de la participacion publica y la relevancia social de la produccién de
saberes historicos de una historia pablica que favorezcala produccion situada y co-participativa del conocimiento
histérico. Véase: http://historiapublicaung.web.unq.edu.ar/declaracion/
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el patrimonio es la relacion entre bienes (materiales, inmateriales y espiritua-
les) y personas. Si el patrimonio tiene valor es justamente porque hay personas
que deciden que vale, que sobresale entre los demas bienes por su caracter
histérico, social o identitario (p. 10).

En esa clave, Massé Guijarro etal. (2015) sostiene en tono mas romantico
que “el patrimonio forma parte del cuento que toda cultura se cuenta a si
misma” (p. 66).

3.3. La experiencia tecnoldgica en El Museito

Ahora bien, en respuesta a una de las preguntas iniciales: ;qué experiencias
podemos proponer a partir de los archivos y artefactos puestos en valor a modo
dedispositivos pedagogicos paraaudienciasjuvenilesy ptiblicoen general? (Bus-
tamante Vismara & Bianculli, 2019), podemos decir que esta en consonancia
con uno de los objetivos propuestos. Es decir, se vincula con poner en valor una
seleccion del acervo artefactual con fines educativos y culturales —a modo de
dispositivos pedagdgicos para co-construir nuevas estrategias para abordar las
historias de la informatica en vinculacién con los contenidos de las asignaturas
del ciclo superior de la EESTN3-. Pero con la intencidn, también, de llegar a pt-
blicos masamplios, es que se abordd el conjunto de problematicas tratadas sobre
elroldelosvisitantes enlos museos. Un aspecto que no era exactamente aplicable
a este caso pero que, sin embargo, result util repensar dado que supone una re-
flexion a problematicas comunes ligados al modo de exposicion y visibilizacion
dearchivos documentales y artefactos de este tipo (Bianculli & Vercelli, 2021b).

Siguiendo a Finocchio y Paganini (2021), esperamos que El Museito apor-
te a la transmision cultural de mds largo alcance —ademas de ser el soporte
de apuestas educativas especificas—, apelando centralmente a la dimension
productiva y tecnoldgica de la identidad nacional en el pasado de la informa-
tica en el pais, creando una experiencia que no solamente informe sobre los
aspectos técnicos, historicos y sociales de esos artefactos, sino que también
involucre al visitante en un proceso abierto y dinamico de puesta en valor. En
este mismo sentido, Franco-Avellaneda (2013) sefiala la necesidad de centrar
la experiencia en el museo atendiendo a la comunidad donde se inserta, que
incluye reponer nuestro propio desarrollo cientifico tecnologico.

El Museito interpela a la historia de la escuela que le dio origen y a la infor-
matica argentina, y su vinculaciéon problematica y asimétrica con el desarrollo
global del sector. De alli que la apuesta haya sido poner el acento en la gestacion
deunaexperiencia de contacto con conocimientos nuevos que se completa con
la participacion del visitante, esperando ganar su interés a través del juego, la
reflexion y el descubrimiento de diversos niveles de informacion expresados en
soportes diferentes —productos audiovisuales: imagenes y videos curados, po-
dcast con breves historias, entre otros—. Es mediante esos modos que se intenta
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alentar unarelacion reciproca conlasociedad que sostiene alos museos, pasara
serunrecurso colectivoyabordar de formacreativalas colecciones que se dispo-
nen,dejando deser, exclusivamente, un “tesoro que proteger” (Alderoqui, 2015,
p- 33). Con este horizonte, enfocados en la experiencia con los artefactos, las
preocupaciones del proyecto reflexionaron sobre las formas de contacto entre
los visitantes y la muestra, abriendo posibilidades, antes que certezas, respecto
delaconstrucciéondesignificadosyelinvolucramiento delas “personasen todas
sus dimensiones: incluyendo al pensamiento y la ideologia, pero también alos
afectos y las emociones” (Finocchio & Paganini, 2021, p. 182).

En cuanto a esta ultima dimension, no es un dato menor que la experiencia
con las muestras expuestas en El Museito se vea atravesada por emociones y
recuerdos, unidosavivencias del pasado conlosartefactos, especialmente para
losqueacusanlamedianaedad, eincluso paraaquellos que fueronadolescentes
cuando aparecieron las PC personales en los ailos "80. Lo que se ha llamado
informalmentelaindustria del recuerdo también ocupa unlugar,imposible de
ignorar, en este tipo de muestras que contienen artefactos informaticos de uso
cotidiano y hogarefio de los tltimos 60 afios.

3.4.Imaginacion y futuro, recursos para vivir

Finalmente, tuvimos que darle respuesta a la ltima de las preguntas for-
muladas en el proyecto: ;como se construyen museos que, al mismo tiempo,
aborden las historias de la ciencia y también inspiren la imaginacion tecno-
légica y un futuro mas prospero? Titulamos este apartado con una variacion
de una frase de Prats (2005, p. 32) que en verdad se refiere al patrimonio, pero
quizd podamos permitirnos lalicencia. En tal sentido, optamos por establecer
queel cardcter ficcional del relato delos genios de garaje americanos sobre el que
se monto una de las revoluciones tecnoldgicas mas importante del siglo XX,
después del complejo atémico de la Segunda Guerra Mundial, no se contra-
pone, necesariamente, a muchos otros relatos -mds realistas— sobre la historia
cientifica-tecnoldgica de la informatica. Es debido a esto mismo que también
se activaron —en la muestra El Museito-otros elementos asociados a los ar-
tefactos puestos en valor, que maridan muy bien con el universo cultural, los
imaginariossocialesylosafectos desplegadosenrevistas queinformaban sobre
los cédigos para video-juegos y programadores autodidactas, como fue el caso
delapublicacion K64". En este sentido, Cabrera (2006) plantea que las nuevas
tecnologias, donde se incluyen los artefactos del sector informatico, pero no
solo éstos, sino también los comunicacionales, constituyen el corazdn creativo
tecno-comunicacional de la sociedad contemporanea: “Como imaginario, las
nuevas tecnologias son un conjunto heterogéneo de aparatos, instituciones y
discursos que tiene su origen en el imaginario social” (Cabrera, 2006, p. 18).

17 K64 fue una revista de computaciéon de mediados de los afios “80 que cuenta con un atractivo proyecto colectivo
de disponibilidad y puesta en linea de toda su coleccion. Véase: http://k64.bytemaniacos.com/
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Esta triple acepcion es la que esperamos potenciar con la muestra artefac-
tual. Hartog (2014), autor del articulo El presente y el historiador, afirma que
el patrimonio es un recurso para los tiempos de crisis.

Cuando las referencias se desvanecen o desaparecen, cuando el sentimiento
de la aceleracion del tiempo hace mas sensible la desorientacion, entonces, el
gesto de poner aparte, de elegir lugares, objetos, acontecimientos olvidados,
modosdeobrarseimpone, se convierteen unamaneradereencontrarse (p. 36).

De alli que para cerrar este breve informe sobre el proceso de armado y las
razones que motivaron El Museito, vale resaltar laimportancia del patrimonio
como puente entre el pasado y los posibles futuros vivibles. Y, en este sentido,
no es menor volver a subrayar la referencia a la mencionada ICOM 2019, en
la cual se establecié que uno de sus ejes fundamentales de la puesta en valor
patrimonial es el caracter “confiable” de los museos como espacios de saberes
y conocimientos, y del goce de la reflexién y el aprendizaje.

4.AMODO DE CIERRE

A lo largo del articulo nos propusimos relatar no sélo las actividades en
torno al proyecto de extension EI Museito, sino también dar respuesta a las
preguntas que fueron surgiendo durante el desarrollo del mismo, reponiendo
las lecturas y discusiones que animaron las reuniones semanales en el Taller
608 dela EESTN3. En este punto, y aprovechando las reflexiones finales, cree-
mos conveniente volver a delimitar un conjunto de problemas para seguir
trabajando. En primer lugar, las discusiones y acciones respecto de la puesta
en valor y activacion patrimonial de determinados objetos: en nuestro caso
se trato de artefactos informdticos, aunque también hallamos documentos y
revistasyrelevamosrelatos que debian explicarsey contextualizarse tantoenla
biografia institucional de la escuela, como en la historia informatica nacional
y global. En segundo lugar, este desafio plantea que es necesario repensar la
manera de vincular el debate académico acerca dela(s) historia(s) dela infor-
mdtica nacional, su relacién con el desarrollo cientifico tecnolégico global y
laensefianza de estos procesos dentro dela educacion técnica. En tercer lugar,
entendemos necesario revisar con mayor profundidad los supuestos de la
historia publica, las relaciones entre la historia, la memoria y los procesos de
patrimonializacion, y la democratizacion del conocimiento. En ese sentido,
resultd arduo definir qué y cémo comunicar a audiencias escolares y publico
engeneraldelaproducciénacadémicaycientificaque nosotros mismos como
equipo elaboramos sobre el tema.

A esta trama de acciones y discusiones, quiza ambiciosas, se sumaron los
aportes de las lecturas que estructuraron y le dieron nombre a algunas de las
dificultades que fuimos hallando en el transcurso de la puesta en valor de los
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artefactosyelmontaje delas muestrashistorica - artefactualesllevadasadelan-
te. Las tareas desarrolladas nos permitieron dotar de densidad la caracteriza-
cién del patrimonio tecnoldgico-informatico institucional, como un concepto
operativo para este tipo de intervenciones, que retoma a su vez, la creciente
preocupacion respecto de las problemdticas de los archivos, las memorias, el
conocimiento y la gestion del patrimonio en clave de una participacion mas
amplia y democratica del saber.

Desde CITEUS apostamosa colaborar conladisponibilidad de archivosy
a trabajar en y con los museos, archivos y bibliotecas cientifico-tecnologicas,
como también comunicar, en diversos formatos, todo lo referido al patrimo-
nio informatico que pueda extraerse de esos espacios, materiales y artefactos.
Consideramos que es una manera de fortalecer el desarrollo de la investiga-
cion historico-social sobre la historia de la informatica nacional y, también,
sobrelas ciencias, tecnologiasy politicas que deun modo mas general sellevan
adelante en Argentina, algo que, intuimos, también construye futuro paralas
nuevas generaciones.
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